Entdeckerworkshop
zum Thema Plastik
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Informationen zum Projekt

P

Methodisch ist der Workshop nach dem Design Thinking Ansatz konzipiert: | | . A

In 6 Schritten setzen die Kinder sich mit dem Thema Plastik auseinander: Quelle: HPT School of Design Thinking

1. VERSTEHEN:.
* Brainstorming mit den Kindern zum Thema Plastik - warum ist Plastik schlecht fir die Umwelt?
* Rallye durchs Schulhaus - was ist alles aus Plastik?
» LERNEN: Infos und Wissen zum Thema Plastik
2. BEOBACHTEN
« Befragen von Kindern und Erzieher/innen der Schwabschule - was wissen andere zum Thema Plastik?
« LERNEN: Wie fiihre ich ein Interview?
3. SICHTWEISE DEFINIEREN
« Was haben die Befragten Interessantes gesagt? Was lernen wir daraus?
« LERNEN: Eine Persona skizzieren (z.B. Joshua, Schiiler der WHS)
4. IDEEN FINDEN
«  Sammeln von Ideen und diese bewerten
« LERNEN: Stilles Brainstorming fiir die Ideenfindung, seine Ideen formulieren
5. PROTOTYPEN ENTWICKELN
« Die Ideen in verschiedenen Formen des Prototypings darstellen
« LENREN: Visualisieren und modellieren von Ideen, Filme drehen (z.B. Kamerafiihrung, Texte sprechen, Schauspiel)
6. TESTEN
« Die Ergebnisse einem Publikum vorstellen und Feedback einholen
« LERNEN: Prasentieren und moderieren

Moderation: Dr. Ilke Heller & Selina Lorenz
Kontakt: ilke.heller@human-revolution.de




